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Marek Jan Kasperski 
 

 
 
 

 
dane personalne urodzony: 30 maja 1977, Głogów, dolnośląskie 

aktualnie zamieszkały: Warszawa, mazowieckie 

 

kontakt praca: 

MRM Worldwide 

ul. Cybernetyki 19 

02-677 Warszawa 

 

tel. kom.: 507 73 84 24 

 

e-mail: mjkasperski@kognitywistyka.net 

blog: http://ui.blox.pl/ 

home page: http://www.kognitywistyka.net/~kasperski 

 

edukacja 1998-2001 – trzyletni interdyscyplinarny fakultet z zakresu nauk 

kognitywnych (z ang. cognitive science) (UMK, Toruń). 

 

1996-2001 – Instytut Filozofii Uniwersytetu im. Mikołaja Kopernika w 

Toruniu. Studia ukończone z uzyskaniem certyfikatu jakości, przyznanym 

przez Komisję Akredytacyjną Rektorów Uniwersytetów Polskich. Praca 

magisterska napisana pod kierunkiem prof. dr-a hab. Jerzego 

Perzanowskiego (kierownik Katedry Logiki UMK, Toruń; profesor 

Instytutu Filozofii UJ, Kraków) i prof. dr-a hab. Włodzisława Ducha 

(kierownik Katedry Informatyki Stosowanej UMK, Toruń; profesor School 

of Computer Engineering, Nanyang Technological University, Singapur), 

pt. „Wczoraj, dzisiaj, jutro Sztucznej Inteligencji [Artificial Intelligence]”. 

Praca wydana nakładem książkowym. 

 

1992-1996 – II LO w Głogowie im. Mikołaja Kopernika. 

 

mailto:mjkasperski@kognitywistyka.net
http://ui.blox.pl/
http://www.kognitywistyka.net/~kasperski
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doświadczenie 
zawodowe 

praca: 

2007 – dyrektor działu User Experience w MRM Worldwide Sp. z o.o., 

będącej częścią międzynarodowej grupy reklamowej McCann Erickson 

Worldgroup. 

Główne obowiązki: rozwój działu projektowo-badawczego (metody: 

eyetracking, clicktracking, cardsorting, testy użyteczności i inne). 

Praca nad projektami dla takich firm jak: Eniro, Exxon Mobil, L'Oréal, La 

Roche-Posay, LOT, Microsoft, Makro Cash & Carry, MasterCard, 

Nescafé, Nestlé Polska, Polkomtel (Plus), Polskapresse (polskatimes.pl), 

Żagiel i innych. W tym praca w zakresie nowych marek. 

 

2007-2008 – User Interaction/Interface Designer (UI Designer) w 

Grono.net sp. z o.o. Rozwój portalu społecznościowego w ramach Web 

2.0. Obowiązki: tworzenie nowych funkcjonalności, prototypowanie 

interfejsu i usług webowych oraz mobilnych, prowadzenie projektów, 

audyt funkcjonalności. 

 

2007-do teraz – Think Lab; właściciel, projektant. Współpraca m.in. z: 

Grono.net, GoldenLine, BlizejSlonca.pl, Firste Arts (prace nad rozwojem 

sklepu Merlin.pl), Serco (benchmarking dla Orange UK). 

Od 2008 także praca nad własnymi projektami (start-up). 

 

2005-X 2008 – asystent w Zakładzie Filozofii Współczesnej Instytutu 

Filozofii i Socjologii Uniwersytetu Gdańskiego. 

 

2003-2007 – Ośrodek Informatyczny Akademii Sztuk Pięknych w 

Gdańsku. Stanowisko: specjalista ds. informatyki. Funkcje: analityk 

pomocy technicznej, konsultant, projektant WWW, specjalista ds. 

bezpieczeństwa, specjalista ds. oprogramowania PC, technik PC. 

Od marca 2006 stanowisko zmienione na naukowo-badawcze. 

 

2002-2003 – A.I.-bot Software; przedsiębiorca prywatny. 

 

współpraca: 

2005 – Intel Technology Polska, w ramach projektu PaintBot. 

2003-2007 – Trójmiejska Akademicka Sieć Komputerowa (TASK), w 

ramach pracy w OI ASP. 

 

dydaktyka strona dydaktyki: http://www.asp.gda.pl/~marekk. 

 

http://www.asp.gda.pl/~marekk
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w ramach pracy w IFiS UG: 

2006/2007 – „Technologie informatyczne”, IFiS UG. 

2006 (semestr letni) – „Filozofia Sztucznej Inteligencji”, zajęcia 

fakultatywne, IFiS UG. 

2005-2006 (semestr zimowy i letni) – „Historia filozofii” dla studentów 

filologii polskiej, UG. 

2005 (semestr zimowy) – „Technologie informatyczne”, IFiS UG. 

 

w ramach pracy w ASP: 

2005 (semestr zimowy) – „Sposoby na umysł”, nowa edycja wykładów „Z 

perspektywy nauki: poznawanie – rozpoznawanie – inteligencja” dla 

słuchaczy studium podyplomowego ASP. 

2005 (semestr letni) – „Ergonomia: z perspektywy umysłu”, 

wprowadzenie do psychologii kognitywnej dla studentów 3 Pracowni 

Wzornictwa ASP, Gdańsk. 

2004 (semestr letni) – „Z perspektywy nauki: poznawanie – 

rozpoznawanie – inteligencja”, wprowadzenie do psychologii kognitywnej 

dla słuchaczy studium podyplomowego „architektura + dialog”, ASP 

Gdańsk. 

 

towarzystwa 2008-do teraz – Usability Professionals’ Association. 

2007-do teraz – Interaction Design Association. 

2006-do teraz – Polskie Towarzystwo Informatyczne. 

2004-do teraz – Polskie Towarzystwo Filozoficzne. 

2002-do teraz – Polskie Towarzystwo Kognitywistyczne. 

 

książki autor: 

2008 – współautora wraz z Anna Boguska-Torbicz, „Projektowanie stron 

WWW. Użyteczność w praktyce”, Wyd. Helion (w druku). 

2003 – „Sztuczna Inteligencja”, Wyd. Helion. 

1992 – tomik wierszy „Pieśń smutnego poety”, Wyd. Graal. 

 

redakcja merytoryczna: 

2006 – polska edycja: David Casacuberta, „La mente humana”, („Umysł. 

Czym jest i jak działa”), Wyd. Świat Książki, 2007. 

2005 – polska edycja: T. Stanford, M. Hebb, „Mind Hacks” („100 

sposobów na zgłębienie tajemnic umysłu”), tłum. E. Borówka, D. 

Kuczyńska-Szymala, Wyd. Onepress, 2006. 

2005 – polska edycja: J. Hawkins, S. Blakeslee, „On Intelligence” („Istota 

inteligencji”), tłum. T. Walczak, Wyd. Onepress, 2005. 
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artykuły 2000-do teraz – liczne publikacje w prasie i Internecie, głównie z zakresu 

kognitywistyki, filozofii umysłu, neuropsychologii. M.in. współpraca z 

magazynem „Charaktery”. 

 

1994-1996 – współredaktor „Biuletynu Jazzowego”, wydawanego 

rokrocznie z okazji Głogowskich Międzynarodowych Spotkań Jazzowych. 

 

1992-1996 – kilkadziesiąt wierszy w prasie. 

 

nagrody i 
wyróżnienia 

2004 – wyróżnienie w konkursie „Gdyński Biznesplan”, pod patronatem: 

Urzędu Miasta Gdyni, Nordea Bank Polska S.A., Prokom Software S.A., 

Plus GSM. Biznesplan: „Virtual Humans: wytworzenie, rozwój i wdrożenie 

technologii programów konwersacyjnych wykorzystujących przetwarzanie 

języka naturalnego”. 

2002 – Golden Web Awards, za wortal naukowy kognitywistyka.net. 

2000 – I miejsce w ogólnopolskim konkursie na esej filozoficzny na 

temat: „Filozofia XXI wieku. Dokąd teraz?”. Organizator: Koło Naukowe 

Instytutu Filozofii Uniwersytetu Szczecińskiego. 

 

działalność 
naukowa 

2006 – członek Komitetu Honorowego 10 Pikniku Naukowego BIS 

Polskiego Radia. 

2005 – inicjator i koordynator projektu „PaintBot” – budowy robota 

malującego (http://www.asp.gda.pl/paintbot). Projekt realizowany przy 

Ośrodku Informatycznym ASP we współpracy z Intel Technology Polska 

(główny sponsor prac nad robotem). 

2004 – współorganizator ogólnopolskiej imprezy robotów tańczących: 

„RoboDance” (http://www.asp.gda.pl/robodance). 

2002-2003 – współredaktor Polskiej Sieci Filozoficznej (http://psf.org.pl), 

funkcjonującej przy auspicjach filozoficznego pisma „Principia”. 

2001-2004 – metodolog w projekcie Denise (http://denise.union.pl), 

programu komputerowego opartego na analizie języka naturalnego 

(NLP), wydawanego na licencji GNU. 

2000 - do teraz – założyciel i redaktor naczelny wortalu o naukach 

kognitywnych (http://www.kognitywistyka.net/). Dotychczas na jego 

łamach publikowały osoby m.in. z takich ośrodków naukowych, jak: z 

Polski: Katedra Logiki Uniwersytetu Mikołaja Kopernika (UMK), Instytut 

Filozofii UMK, Katedra Informatyki Stosowanej UMK, Katedra Logiki i 

Metodologii Nauk Uniwersytetu Rzeszowskiego, Instytut Filozofii 

http://www.kognitywistyka.net/
http://www.asp.gda.pl/paintbot
http://www.asp.gda.pl/robodance
http://psf.org.pl/
http://denise.union.pl/
http://www.kognitywistyka.net/
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Uniwersytetu Marii-Curie Skłodowskiej (UMCS), Instytut Filozofii 

Uniwersytetu Adama Mickiewicza (UAM), Instytut Filozofii Uniwersytetu 

Szczecińskiego, Instytut Filozofii i Socjologii Polskiej Akademii Nauk, 

Akademia Medyczna w Katowicach, Instytut Filozofii i Socjologii 

Uniwersytetu Gdańskiego; z zagranicy: Marymount College of Fordham 

University, USA; University of Western Ontario, Kanada. 

Wortal do tej pory został wyróżniony m.in. przez: portal „Gazety 

Wyborczej” – gazeta.pl (2002 i 2004), psychologiczne pismo „Charaktery” 

(Nr 3/2004), redakcję „PC World Komputer” oraz serwis idg.pl (tytułem: 

„Strona dnia”), magazyn „Internet” (Nr 6/2002; znalazł się na CD 

dołączonym do magazynu), „Chip” (Nr 5/2002), „Wiedza i Życie” (Nr 

5/2002), „Internet dla każdego” (Nr (71)/2001). 

W marcu 2003 roku został dodany do bazy odnośników prestiżowego 

anglojęzycznego serwisu psychologicznego – „Encyclopedia of 

Psychology” (http://www.psychology.org), a październiku 2005 do bazy 

„ePhilosopher” (http://www.ephilosopher.com). 

 

konferencje i 
wystąpienia 

1998-teraz – ponad 20 udziałów w konferencjach, w tym liczne 

wystąpienia, zarówno o naturze filozoficznej, naukowej jak i biznesowej. 

 

działalność 
pozanaukowa 

1993-1995 – członek rady szkoły w II LO, Głogów. 

1993-1994 – wokalista rockowego zespołu Gundam. Dokonania: m.in. 

występ charytatywny w ramach Wielkiej Orkiestry Świątecznej Pomocy 

na deskach klubu Mayday, znanego z Mayday Rock Festiwal, Głogów. 

1992 – autorski wieczór poetycki, Głogów. 

 

zainteresowania 
poza badawcze 

cRPG. 

 

http://www.psychology.org/
http://www.ephilosopher.com/

